Wyswietlacz LPH3954
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Charakterystyka:

e wyswietlacz graficzny o rozdzielczosci 97x33 piksele.

e mozliwos¢ podswietlenia ekranu poprzez podanie stanu ,,0” na linig 8.

Format transmisji:

e Linie DTA i CLK sa zgodne z formatem transmisji I°C.

e Linia DI okresla czy przesylane dane dotyczg instrukcji konfigurujacych (stan niski), czy danych
graficznych (stan wysoki).

e Linia CS powinna by¢é ustawiona na ,,0” podczas transmisji danych graficznych i instrukcji, w
pozostalych przypadkach na ,,1” (transmisja adresu, bity startu, stopu, transmisje do innych
elementéw na szynie). Pomiedzy poszczegolnymi bajtami transmisji do wyswietlacza na tej linii
trzeba wysta¢ impuls ,,17

Instrukcja Opis Instrukeji

2Fh,0C%h Muszg by¢ wystane po podaniu zasilania
0AFh Wiaczenie wyswietlania
0AEh Wylaczenie wyswietlania

8Ch,8Eh,90h,92h,94h,96h Ustawienie kontrastu wyswietlacza (w kolejnosci od
najstabszego do najsilniejszego)
0B8h,0B0Oh,0B1h,0B2h,0B3h | Instrukcje stuzace do inicjacji wysytania danych do
kolejnych pigciu linii wy$wietlacza, powinny by¢ one
wszystkie wystane za kazdym razem, nawet jesli dane
czesci linii nie zmieniaja si¢

11h,00h Instrukcje wyslane po adresie linii (podane powyzej) a
przed danymi grafiki)

Grafika:

- Nalezy wysyta¢ po 97 bajtéw na linig.

e Kazdy bajt definiuje jedna kolumng pikseli.

e Najmlodszy bit bajtu oznacza najwyzszy piksel w linii.

e Dla pierwszej linii wykorzystany jest tylko najmlodszy bit z kazdego bajtu.
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